REGULAMENT
CONCURSUL DE CREATIE TEHNICO-ARTISTICA
»ENERGETICA TN 30 DE SECUNDE”

Art. 1 — Preambul

1.1. Facultatea de Energetica - Universitatea POLITEHNICA din Bucuresti (UPB-ENG), (denumita in
continuare ,,Organizator”), IEEE PES Romania Chapter si ASFE — Asociatia Studentilor din Facultatea
de Energetica, (denumita in continuare ,,Partener”), coopereaza in vederea organizarii unei competitii de

proiecte destinate studentilor.
1.2. Competitia vizeaza crearea de fisiere video, cu o durata de 1-3 minute, prin care sunt prezentate o

serie de probleme cu care omenirea (pdmantul) de confrunta, precum si posibile solutii de ameliorare specifice
energeticii. Cele mai bune spoturi video vor fi difuzate pe canalele media ale Facultatii de Energetica.
Participantii au libertatea de a alege subiectul prezentat in imaginile video, acesta fiind validat de comisia de
selectie.

1.3. Organizarea si derularea competitiei mentionatda mai sus se realizeaza pe baza prezentului
regulament (denumit Tn continuare Regulamentul).

1.4, Regulamentul este disponibil oricarui solicitant in format electronic, prin accesarea paginii web a
Facultatii de Energetica. De asemenea, informatii suplimentare privind organizarea competitiei de proiecte pot
fi solicitate la adresa de e-mail lucian.toma@upb.ro.

1.5. Prin participarea/inscrierea la acest concurs, se prezuma cunoasterea prevederilor acestui
Regulament. Participantii se obliga sa respecte si sa se conformeze tuturor termenilor, conditiilor si prevederilor

prezentului Regulament.

Art. 2 — Dreptul de participare

2.1. La concurs se pot inscrie echipe formate din maximum trei studenti. Acestia trebuie sa fie studenti
ai Facultatii de Energetica din Universitatea POLITEHNICA din Bucuresti, de la studii de licenta sau studii de
masterat.

2.2. Participantii se pot inscrie cu proiecte realizate individual sau in echipa.

2.3. Pentru inscrierea la concurs membrii echipelor vor completa Formularul de inscriere la concurs
(Anexa 1), comun pentru membrii aceleiasi echipe, cu datele de identificare:

e Numele si prenumele




e anul de studii, specialitatea
e adresele de e-mail
e numar de telefon de contact

2.4. Formularul de Tnscriere la concurs va fi insotit de declaratia de consimtaméant pentru prelucrarea
datelor personale si cesionarea dreptului de autor, conform Anexei 2 a prezentului Regulament.

2.5. Dosarul pentru inscrierea la concurs se depune, in original, la Secretariatul Facultatii de Energetica.
Persoana de contact este dl. conf.dr.ing. Lucia Toma.

2.6. Inscrierea si participarea la concurs sunt gratuite.

Art. 3 — Derularea concursului

3.1. Calendarul desfasurarii etapelor concursului este prezentat in continuare

Nr. Activitatea Perioada alocata

crt.

1 Lansarea competitiei 10.10.2022

2 Tnscrierea echipelor in concurs 10.10.2022 — 17.10.2022
3. Asigurare consiliere tehnica 14.10.2022 — 28.10.2022
4, Predarea proiectului 28.10.2022 ora 24:00
5 Prezentarea proiectului, si jurizarea 31.10.2022

6 Premierea 03.11.2022

3.2. Jurizarea se va face de catre o comisie formata din Prof.dr.ing. Lacramioara-Diana Robescu,
Conf.dr.ing Lucian Toma, Conf.dr.ing. Constantin lonescu, S.l.dr.ing. Mihaela Diminescu, Stud. Stefan
Voinila.

3.3. Pentru jurizare, comisia va tine cont de criteriile urmatoare:

e Aspectul grafic — 30%
e Animatia — 30%
o Descrierea subiectului din punct de vedere tehnic — 40%

3.5. Eventualele contestatii legate de jurizare pot fi trimise Tn termen de 24 de ore de la anuntarea
rezultatelor la adresa de e-mail: lucian.toma@upb.ro. Solutionarea si comunicarea contestatiilor se va face in
termen de 24 de ore de la incheierea perioadei de depunere a contestatiilor.

3.7. Fisierul video al proiectului inscris la concurs se preda direct, cu ajutorul unui memory stick, dlui

conf.dr.ing. Lucian Toma
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Art. 4 — Validarea castigatorilor si acordarea premiilor
4.1. Organizatorul impreuna cu Partenerul vor proceda la analizarea proiectelor si stabilirea echipelor
castigatoare.
4.2. Un proiect este validat doar daca au fost indeplinite toate conditiile mentionate in prezentul
Regulament.
4.3. Un proiect declarat castigator va fi invalidat in urmatoarele conditii:
* Daci s-a constatat ca pentru realizare proiectului s-au folosit secvente video pentru care
studentul/studentii nu detin(e) dreptul de utilizare;
* Daci incalca conditiile de participare la concurs;
4.5. Anuntarea proiectelor castigatoare se va realiza in data de 03 noiembrie 2022, cand este prevazuta
organizarea festivitatii de premiere.
4.6. Valoarea premiilor este dupd cum urmeaza:
i.  Premiul I —1200 lei, pe echipa
ii. ~ Premiul 11 —900 lei, pe echipa
iii. ~ Premiul 11 — 600 lei, pe echipa
4.8. Premiile vor fi acordate de catre IEEE PES Romania Chapter studentilor care au participat la

realizarea proiectelor castigatoare sub forma de produse, alese preferential de studenti.

Art. 6 — Drepturi de autor

6.1. Organizatorul isi rezerva dreptul de a utiliza fisierele video inscrise de studenti la concurs n
scopuri de promovare prin diverse canale de comunicare.

6.3. Prin prezentul regulament studentii din echipele participante cedeaza organizatorului in regim de

exclusivitate toate drepturile de utilizare a fisierelor video din proiect pe o perioada de 20 de ani.

Art. 8 — Dispozitii finale

8.1. Participarea la acest concurs implicd acceptarea irevocabild si neconditionatd a prevederilor
prezentului Regulament si obligativitatea respectarii acestora. Beneficiarul isi rezerva dreptul de a modifica
oricand prevederile prezentului Regulament, in masura in care se va impune acest lucru, cu conditia anuntarii
prealabile a Partenerului prin notificare scrisa cat si a modificarilor facute pe pagina de web proprie a
concursului. Modificarile / forma modificatda a Regulamentului intrd in vigoare imediat dupa luarea la

cunostinta de catre Partener si dupa publicarea online.




8.2. Eventualele litigii aparute intre organizatori si participantii la prezentul concurs se vor rezolva pe
cale amiabila sau, 1n cazul in care aceasta nu va fi posibila, litigiile vor fi solutionate de instantele judecatoresti
competente din Romania.

8.4. Concursul poate inceta inainte de termen numai in cazul aparitiei unui eveniment ce constituie
continua Concursul. In asemenea situatii, Organizatorul nu are nicio obligatie asumata fata de participantii la
Concurs, dupa cum nu este obligat sa plateasca vreo suma cu titlu de despagubire sau altele asemanatoare.
Litigiile si legea aplicabila eventualelor litigii aparute intre Organizator, pe de o parte, si participantii la
Concurs, pe de alta parte, se vor rezolva pe cale amiabild sau, in cazul in care acest lucru nu va fi posibil,
litigiile vor fi solutionate de instanta de judecata competentd, in conformitate cu legislatia Tn vigoare a
Romaniei.

8.5. Regulamentul Concursului este Tntocmit Th conformitate cu legile din Romania.




FORMULAR DE iINSCRIERE CONCURS

Date privind membrii echipei:

Participant 1

Participant 2

Participant 3

Numele si prenumele

Anul de studii

Specialitatea

E-mail

Nr. de telefon

Semnatura




DECLARATIE DE CONSIMTAMANT

pentru prelucrarea datelor personale, utilizarea imaginilor foto si a inregistrarilor audio si video de
catre organizatorii concursului si cesiunea drepturilor de autor

Subsemnatul , student al Facultatii , anul de
studii , specializarea , CNP , prin
inscrierea proiectului cu
titlul

la concursul Pamdntul — casa mea, imi exprim expres §i neechivoc consimtamdntul ca:

1. Datele mele personale sa fie prelucrate de organizator doar in scopul prezentului concurs.
Declar ca sunt informat cu privire la drepturile mele legale legate de utilizarea datelor cu
caracter personal, conform Regulamentului UE nr. 679/2016, privind protectia persoanelor
fizice in ceea ce priveste prelucrarea datelor cu caracter personal si libera circulatie a acestor
date.

2. Imaginile video realizare de mine in cadrul proiectului sa fie utilizate de catre organizator
pentru o perioada de 20 de ani.

Subsemnatul, declar ca am citit si am inteles Tn totalitate aceasta declaratie, prin urmare accept
sa 0 semnez din propria vointa.

Data Semnatura

Nota: Aceasta declaratie se semneaza de catre fiecare membru al echipei




